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                                            Пояснительная записка 
Настоящий тематический план разработан на основе программы курса информатики и информационных технологий для основной общеобразовательной школы Н. Д. Угриновича.
        Настоящие тематические планы ориентированы на использование учебников «Информатика»: Учебники для 5 - 9 классов, Изд. 2009 – 2010 гг.  Материал учебника структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы информатики, информацию по работе на компьютере, материал для дополнительного изучения и компьютерный практикум, а также дополнительных пособий: Рабочие тетради для 5 - 8 классов Н.Д. Угриновича, 2010г.

Настоящий тематический план учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. Цели обучения информатике и информационным технологиям в 5 - 9 классах определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

В основу представляемого вводного курса информатики за курс основной общеобразовательной школы положены следующие принципы:

· Целостность и непрерывность;

· Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения;

· Практико – ориентированность;

· Принцип дидактической спирали;

· Принцип развивающего обучения.

Согласно действующему в школе учебному плану тематическое планирование предусматривает  в 5 - 8 классах  обучение в объеме 1 час в неделю, 35 часов в год, а в 9 классе – 2 часа в неделю, 70 часов в год.
В соответствии с этим реализуется программа курса информатики и информационных технологий для основной общеобразовательной школы Н.Д. Угриновича.
Выпускники основной школы должны:

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение;

·  различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

·  приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

·  иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

·  уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры;

· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов, создания списков и таблиц;

·  уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

·  создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

·  иметь представление об этических нормах работы с информационными объктами.

Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на форми​рование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нес​тандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому.                  Для учащихся 8 класса важным можно считать и  умение самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную де​ятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элемен​ты причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущно​стные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для срав​нения, сопоставления, оценки и классификации объектов — в плане это является основой для целеполагания. 

 При выполнении творчес​ких работ  формируется умение опреде​лять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, ком​бинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стан​дартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятель​ности, искать оригинальные решения.

 Учащиеся должны научиться представлять результаты ин​дивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.

Реализация тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. На уроках по теме «Человек и информация» учащиеся овладевают такими определениями как «понятие», «суждение», «умозаключение», которые являются основополагающими для любой предметной области.

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учеб​ную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотно​шения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Учебная деятельность на уроках и дома направлена на формирование и развитие следующих ключевых компетенций:

	№
	Тема
	Компетенции

	1.
	Компьютер и информация


	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	2.
	Человек и информация
	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	3.
	Элементы алгоритмизации
	Учебно – познавательная, коммуникативная,  ценностно - смысловая


Для реализации данного тематического плана система информационно - методического обеспечения учебного процесса представлена в виде:

· методического пособия для учителя под редакцией Угриновича;

· рабочей тетради для ученика;

· текстового процессора Word;

· графических редакторов: Paint;
· пакета презентационной графики PowerPoint;
1. НОРМАТИВНЫЕ ДОКУМЕНТЫ, 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ РЕАЛИЗАЦИЮ ПРОГРАММЫ.
	№
п/п
	Нормативные документы

	1
	Закон об образовании РФ.

	2
	Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ.

	3
	Обязательный минимум содержания основного общего образования по информатике и ИКТ.

	4
	Программы для общеобразовательных школ, гимназий, лицеев. Информатика. «Дрофа». Москва. 2004.


2. ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ.
Аппаратные средства

· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигу​рация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможнос​ти: видео -изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с мик​рофона и др.
· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или жела​телен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование
бумаги и изображения большого формата.
•
Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, дозволяют вести переписку с другими школами.
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе​ния). 
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер. 
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

· Антивирусная программа. 

· Программа-архиватор. 

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растро​вый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и элек​тронные таблицы. Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных. 

· Система оптического распознавания текста.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

· Программа интерактивного общения. 
3. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ

Информатика — одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно - информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий. 

Общеобразовательная область, представляемая в учебном плане гимназии курсом информатики, представлена в двух аспектах. 

Первый аспект — системно - информационная картина мира, общие информационные закономерности строения и функционирования самоуправляемых систем (биологические системы, общество, автоматизированные технические системы). Специфической особенностью этих систем является свойство их целесообразного функционирования, определяемое наличием в них органов, управляющих их поведением на основе получения, преобразования и целенаправленного использования информации. 

Второй аспект данной общеобразовательной области — методы и средства получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решения задач с помощью компьютера и других средств новых информационных технологии. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся к практической деятельности, продолжению образования. 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ

Основная цель базового изучения основ информатики в МОУ Спас-Ильдинская ООШ — обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации и на этой основе раскрыть им значение информационных процессов в формировании современной научной картины мира, роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества, привить им навыки сознательного и рационального использования компьютеров в своей учебной, а затем профессиональной деятельности: 

· Формирование основ научного мировоззрения. Формирование представлений об информации (информационных процессах) как одного из трех основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

· Развитие мышления школьников. 

· Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования.

МЕСТО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ «ИНФОРМАТИКА И ИКТ» В УЧЕБНОМ  ПЛАНЕ  
МОУ Спас-Ильдинская ООШ
· Первый этап (V-VI класс) — пропедевтический. На этом этапе происходит первоначальное знакомство школьников с компьютером, формируются элементы информационной культуры в процессе использования учебных игровых программ, простейших компьютерных тренажеров и т. д. 

· Второй этап (VII, VIII, IX классы) — базовый курс, обеспечивающий обязательный общеобразовательный минимум подготовки школьников по информатике. Изучение базового курса формирует представления об общности процессов получения, преобразования, передачи и хранения  информации в живой природе, обществе, технике 

· Третий этап (X, XI классы, уже в других образовательных учреждениях - СОШ) — продолжение образования в области информатики как профильного обучения, курсы, ориентированные на углубленное изучение предмета.
 

ОСНОВНЫЕ СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЕ ЛИНИИ БАЗОВОГО КУРСА ИНФОРМАТИКИ

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов:

· вопросы, связанные с пониманием сущности информационных процессов, информационными основами процессов управления и системах различной природы; 

· вопросы, охватывающие представления о передаче информации, канале передачи информации, количестве информации (условно «линия информационных процессов»); 

· способы представления информации (условно «линия представления информации»), 

· методы и средства формализованного описания действий исполнителя (условно «алгоритмическая линия»); 

· вопросы, связанные с выбором исполнителя для решения задачи, анализом его свойств, 

· возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи (условно назовем эту линию «линией исполнителя»); 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделированием реальных объектов и явлений для их исследования с помощью ЭВМ, проведением компьютерного эксперимента (условно «линия формализации и моделирования»); 

· этапы решения задач на ЭВМ, использование программного обеспечения разного типа для решения задач, представление о современных информационных технологиях, основанных на использовании компьютера (условно «линия информационных технологий»). 

ЛИНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССОВ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о сущности информационных процессов, структуре и назначении основных элементов информационных систем, функциях обратной связи, общности информационных принципов строения и функционирования систем различной природы; 

· получить представление о носителях информации, процессе передачи информации, линии связи; 

· познакомиться со способом измерения информации, единицами количества информации (бит, байт, килобайт и т. д.). 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· уметь приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

· иметь представление об информационных системах, общности информационных принципов строения и функционирования управляющих органов этих систем независимо от их природы; 

· иметь представление о принципах работы замкнутых и разомкнутых систем управления, обратной связи; иметь представление о мере количества информации, знать основные единицы количества информации. 

ЛИНИЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· понять функции языка как способа представления информации; 

· познакомиться с двоичной формой представления информации, ее особенностями и преимуществами; 

· получить представление о типах величин; 

· познакомиться с принципами представления данных и команд в компьютере. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· знать особенности и преимущества двоичной системы счисления; 

· знать типы величин и формы их представления для обработки на компьютере. 

АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ ЛИНИЯ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии курса обеспечивает учащимся возможность: 

· уяснить (на основе анализа примеров) смысл понятия алгоритма, узнать свойства алгоритмов, понять возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· освоить основные алгоритмические конструкции (цикл, ветвление, процедура), применение их для построения алгоритмов решения учебных задач; 

· получить представление о «библиотеке алгоритмов», научиться использовать библиотеку для построения более сложных алгоритмов; 

· получить представление об одном из языков программирования (VB), использовать этот язык для записи алгоритмов решения простых задач. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· понимать сущность понятия алгоритма, знать его основные свойства, иллюстрировать их на примерах конкретных алгоритмов; 

· понимать возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

· определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд, строить и исполнять на компьютере алгоритм для учебного исполнителя (типа «черепахи», «робота» и т. д.); 

· записывать на учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи. 

ЛИНИЯ ИСПОЛНИТЕЛЯ (КОМПЬЮТЕРА)

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о функциональной организации компьютера, общих принципах работы его основных устройств и периферии; 

· понять принцип автоматического исполнения программ в компьютере; 

· узнать название и получить представление о назначении основных видов программного обеспечения компьютера: функциях базового программного обеспечения, назначении программы транслятора, применении языков программирования, инструментальных программных средств, прикладного программного обеспечения; 

· узнать основные типы ЭВМ и их важнейшие характеристики; 

· познакомиться с основными этапами развития информационно - вычислительной техники и программного обеспечения ЭВМ. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· знать правила техники безопасности при работе на ЭВМ; 

· знать название и функциональное назначение основных устройств компьютера; 

· иметь представление о программном обеспечении компьютера; 

· уметь пользоваться клавиатурой ЭВМ; 

· уметь использовать «меню», «запрос о помощи», инструкции для пользователя. 

.

ЛИНИЯ ФОРМАЛИЗАЦИИИ МОДЕЛИРОВАНИЯ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о моделировании как методе научного познания; 

· понять основные принципы формализации и подходы к построению компьютерных моделей. 

Требования к уровню подготовки учащихся 

Учащиеся должны:

· иметь представление о сущности формализации и методе моделирования; 

· уметь построить простейшие модели и исследовать их с использованием компьютера. 

.

ЛИНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Обязательный минимум содержания учебного материала

Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· знать о технологической цепочке решения задач с использованием компьютера: постановка задачи, построение модели, разработка и исполнение алгоритма, анализ результатов; 

· пользоваться текстовым редактором, организовывать хранение текстов во внешней памяти и вывод их на печать в соответствии со стандартным форматом; 

· пользоваться простым графическим редактором; 

· обращаться с запросами к базе данных, выполнять основные операции над данными; 

· осуществлять основные операции с электронными таблицами, выполнять с их помощью простейшие вычисления; применять учебные пакеты прикладных программ для решения типовых учебных задач; 

· иметь представление о телекоммуникациях, телекоммуникационных сетях различного типа (локальные, региональные, глобальные), их назначении и возможностях, использовании электронной почты, организации телеконференций; 

· иметь представление о возможностях мультимедиа технологий. 

. Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны: 

· исполнять в режиме диалога простую прикладную программу (типа «Решение квадратного уравнения», «Построение графиков функций» и т. д.); 

· набирать на компьютере и корректировать простой текст; 

· строить простейшее изображение с помощью графического редактора; 

· уметь обращаться с запросами к базе данных; выполнять простейшие вычисления, используя электронную таблицу (типа подсчета общей стоимости покупок в магазине); 

· уметь самостоятельно выполнять на компьютере простое задание, используя основные функции инструментальных программных средств, прикладных программ; 

· иметь представление о телекоммуникациях, их назначении, возможностях применения мультимедиа технологий. 

Тематическое планирование 5 класс 

(1 час в неделю, итого - 35 уч. часов) 

	№№
	Наименование, раздела, темы, урока 
	Кол-во 

	п/п 
	
	уч.часов 

	
	Раздел 1: Информация вокруг нас 
	6 

	1 
	Информация. Хранение информации 
	
	1 

	2 
	Хранение информации. Носители информации. 
	
	1 

	
	Передача информации. 
	
	

	3 
	В мире кодов. Способы кодирования информации .. 
	
	1 

	4 
	Метод координат 
	
	

	5 
	Таблицы 
	
	1 

	6 
	Изменение формы представления информации. 
	1 

	
	Получение новой информации 
	
	

	7 
	Контрольная работа № 1 
	1 

	
	Разработка плана действий и его запись 
	
	

	
	Раздел 2: Компьютер для начинающих 
	27 

	8 
	Как устроен компьютер 
	1 

	9 
	Техника безопасности и организация рабочего места 
	1 

	10 
	Ввод информации в память компьютера 
	1 

	11 
	Пр. раб.№: 1 Знакомимся с клавиатурой 
	1 

	12 
	Управление компьютером с помощью мыши 
	1 

	13 
	Пр. раб. №:2 Осваиваем мышь 
	
	

	14 
	Программы и файлы. Запуск программ 
	1 

	15 
	Пр. раб. №:3 Запускаем программы. Основные 
	
	

	
	элементы окна программы 
	
	

	16 
	Главное меню. Что можно выбрать в компьютерном 
	1 

	
	меню 
	
	

	17 
	Пр. раб. №:4 Знакомство с компьютерным меню. 
	1 

	18 
	Контрольная работа№2: Выполнение вычислений с 
	1 

	
	помощью про граммы «Калькулятор» 
	
	

	19 
	Компьютер основной инструмент подготовки текстов. 
	1 

	20 
	Текстовый редактор. 
	
	

	21 
	Этапы подготовки документов на компьютере 
	
	

	22 
	Пр. раб. №:5 Вводим текст 
	
	

	23 
	Пр. раб.№:6 Редактирование текста 
	1 

	24 
	Пр. раб. №7 Работа с фрагментами текста. 
	1 

	25 
	Пр. раб.№:8 форматирование текста 
	1 

	26 
	Компьютерная графика. Графический редактор Paint. 
	1 

	
	Устройство ввода графической информации 
	
	

	27 
	Пр. раб.№9 Знакомство с инструментами 
	1 

	
	графического редактора Paint. 
	
	

	28 
	Пр. раб. № 1О Начинаем рисовать 
	1 

	29 
	Пр. раб. № 11. Создаём комбинированные документы 
	1 
	

	30 
	Пр. раб. № 12. Работаем с графическими фрагментами 
	1 
	

	31-32 
	Создание движущихся изображений 
	2
	

	33-34 
	Пр. раб. № 13: Создание анимации 
	                 2
	

	35 
	Итоговая контрольная работа №3: Создание анимации 
	1 
	

	
	на свободную тему 
	
	


Тематическое планирование 6 класс
(1 час в неделю, итого - 35 уч. часов) 

	№№
	
	Наименование, раздела, темы, урока 
	Кол-во 

	п/п 
	
	
	уч.часов 

	
	
	Раздел 1: Компьютер и информация 
	
	8 

	1 
	
	Компьютер - универсальная машина для работы с 
	
	1 

	
	
	информацией 
	
	

	2 
	
	Файлы и папки 
	
	1 

	3 
	
	Пр. раб. №1 Работа с файлами и папками(Часть1) 
	
	1 

	4 
	
	Цифровые данные информации 
	
	1 

	5 
	
	Пр. раб. №2 Знакомство с текстовым редактором 
	
	1 

	6 
	
	Единица измерения информации 
	
	1 

	7 
	
	Пр. раб. №3 Редактируем и форматируем текст. 
	1 

	
	
	Создаём надписи 
	
	

	8 
	
	Контрольная работа №1 Работа в текстовом редакторе 
	1 

	
	
	Word 
	
	

	
	
	Раздел 2 Человек и информация 
	27 

	9 
	
	Информация и знания 
	1 

	10 
	
	Чувственное познание окружающего мира 
	1 

	11 
	
	Понятие как форма мышления 
	1 

	12 
	
	Суждение как форма мышления 
	1 

	13 
	
	Умозаключение как форма мышления 
	1 

	14 
	
	Пр. раб. №4 Нумерованные списки 
	1 

	15 
	
	Пр. раб. №5 Маркированные списки 
	1 

	16 
	
	Контрольная работа NQ2 Создание списка класса 
	1 

	
	
	Раздел 3 Алгоритм и исполнители 
	
	

	17 
	
	Что такое алгоритм 
	1 

	18 
	
	Исполнители вокруг нас 
	1 

	19 
	
	Формы записи алгоритмов 
	1 

	20 
	
	Типы алгоритмов 
	1 

	21 
	" 
	Пр. раб. №6 Создание таблицы 
	1 

	22 
	
	Пр. раб. №7 Размещение текста и графики в таблицы 
	1 

	23-24 
	
	Пр. раб. №8 Построение диаграмм 
	1 

	25 
	
	Контрольная работа №3 Создание таблиц и на их 
	1 

	
	
	основе построение диаграмм 
	
	

	26 
	
	Пр. раб. №9 Изучение графического редактора Paint 
	1 

	27 
	
	Пр. раб. № 10 Планирование работы в графическом 
	1 

	
	
	редакторе 
	
	

	28-29 
	
	Пр. раб. №11 Знакомство с векторной и растровой 
	1 

	
	
	графикой, с программой Power Point 
	
	

	30
	
	Пр. раб. №12 Создание рисунка на свободную тему 
	1 

	31 
	
	Пр. раб. №13 Создание презентации «Часы» 
	1 

	32 
	
	Пр. раб. №14 Создание презентации «Времена года» 
	1 

	33 
	
	Пр. раб. № 15 Создание презентации «Скакалочка» 
	1 
	. 

	34 
	
	Пр. раб. №16 Работа с файлами и папками (Часть 2) 
	1 
	

	35 
	
	Итоговая контрольная работа N24 Создание 
	1 
	

	
	
	презентации на свободную тему 
	
	


Тематическое планирование 

7 класс(1 час в неделю, итого - 35 уч. часов) 

	.N2.N2 
	Наименование, раздела, темы, урока 
	Кол-во 
	

	п/п 
	
	уч. часов 
	

	
	Раздел 1 Компьютер и программное обеспечение 
	15 
	

	1 
	История развития вычислительной техники 
	1 
	

	2 
	Устройство компьютера 
	1 
	

	3 
	Пр. раб. №1 Тренировка ввода текстовой и числовой 
	1 
	

	
	информации с помощью клавиатуры 
	
	

	4 
	Данные и программы 
	1 
	

	5 
	Файлы и файловая система 
	1 
	

	6 
	Пр. раб. №2 Работа с файлами с использованием файлового 
	1 
	

	
	менеджера 
	
	

	7 
	Программное обеспечение компьютера 
	1 
	

	8 
	Пр.' раб. №3 Форматирование, проверка и дефрагментация 
	1 
	

	
	дискеты 
	
	

	9 
	Пр. раб. №4 Определение разрешающей способности экрана 
	1 
	

	
	монитора и мыши 
	
	

	10 
	Пр. раб. №5 Получение информации о загрузке процессора и о 
	1 
	

	
	занятости оперативной памяти 
	
	. 

	11 
	Графический интерфейс операционных систем и приложений 
	1 
	

	12 
	Пр. раб. №6 Знакомство с графическим интерфейсом Windows 
	1 
	

	13 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы 
	1 
	

	14 
	Пр. раб. №7 Защита от вирусов: обнаружение и лечение 
	1 
	

	15 
	Контрольная работа № 1: Обслуживание компьютера и работа с 
	1 
	

	
	программным обеспечением 
	
	

	
	Раздел 2 Технология обработки графической информации 
	20 
	

	16 
	Растровая и векторная графика 
	1 
	

	17 
	Растровые и векторные графические редакторы 
	1 
	

	18-19 
	Пр. раб. №8 Редактирование изображений в растровом 
	2
	

	
	редакторе Paint 
	
	

	20 
	Пр. раб. №9 Создание рисунков в векторном редакторе, 
	1 
	

	21 
	встроенном в текстовой редактор Word 
	
	

	
	Интерфейс графических редакторов 
	1 
	

	
	Пр. раб. № 1 О Сохранение изображения в различных 
	1 
	

	22 
	графических форматах с помощью растрового редактора Star 
	
	

	
	Office Image 
	
	

	23 
	Пр. раб. № 11 Рисование трёхмерных объектов в векторном 
	1 
	

	
	редакторе Star Office Draw 
	
	

	24 
	Пр. раб. №12 Рисование в векторном редакторе Star Office 
	1 
	

	
	Draw 
	
	

	25 
	Пр. раб. № 13 Ввод дополнительных цветов в палитру и замена 
	1 
	

	
	цвета в растровых изображениях 
	
	

	26
	Система компьютерного черчения 
	1 
	

	27-28
	Пр. раб. №14 Черчение компьютерных примитивов в системе 
	2
	

	
	компьютерного черчения КОМПАС 
	
	

	29
	Пр. раб. № 15 Выполнение геометрических построений в 
	1 
	

	
	системе компьютерного черчения КОМПАС 
	
	


	30
	Компьютерные презентации 
	1 

	
	
	~ 

	31
	Пр. раб. № 16 Создание анимации встроенной в презентацию 
	1 

	32
	Пр. раб. № 17 Создание мультимедийных эффектов при 
	1 

	
	появлении объектов на слайдах 
	

	33
	Пр. раб. № 18 Разработка интерактивной мультимедийной 
	1 

	
	презентации : «Устройство компьютера» 
	

	34
	Пр. раб. № 19 Разработка презентации «История развития ВТ» с 
	1 

	
	помощью автопилота 
	

	35
	Итоговая контрольная работа № 2 Создание интерактивной 
	1 

	
	мультимедийной презентации на произвольную тему 
	


                  Тематическое планирование - 8 класс
(1 час в неделю, итого – 35 уч. часов)

	№№

п/п
	Наименование, раздела, темы, урока
	Кол-во

уч. часов
	Практические

работы

	
	Раздел 1: Информация и информационные процессы
	3
	

	1
	Информация в природе и обществе Информационные процессы в технике
	1
	

	2
	Кодирование информации с помощью знаковых систем Количество информации Определение количества информации
	1
	Пр. раб.№1: Вычисление количества информации с помощью калькулятора

	3
	Контрольная работа №1
	1
	

	
	Раздел 2: Компьютер, как универсальное устройство обработки информации
	10
	

	4 
	Программная обработка данных на компьютере
	1
	

	5
	Устройство компьютера. Процессор и системная плата. Устройства ввода/вывода информации
	1
	Пр. раб. №2: Тренировка ввода тестовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра

	6
	Пр. раб. №2: Тренировка ввода тестовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра
	1
	

	7
	Пр. раб. № 3: Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши
	1
	

	8
	Оперативная и долговременная память Файлы и папки
	1
	

	9
	Файловая система Работа с файлами и дисками
	1
	Пр. раб. № 4: Работа с файлами с использованием файлового менеджера

	10
	Пр. раб. № 5: Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты
	1
	

	11
	Операционная система Прикладное программное обеспечение
	1
	

	12
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	1
	Пр. раб. №:6 Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы

	13
	Представление операционного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1
	Пр. Ра. №7: Защита от вирусов. Обнаружение и лечение.

	
	Контрольная работа №2
	1
	

	14
	Раздел 3: Кодирование и обработка текстовой информации
	13
	

	15 
	Кодирование текстовой информации
	1
	Пр. раб. № 8: Кодир. текстовой информации

	16 
	Создание документов в текстовом редакторе
	1
	Пр. раб. №9: Создание визитных корточек на основе шаблона.

	17
	Пр. раб. №10: Установка параметров страницы документа, вставка колонтитулов и номеров страниц
	1
	

	18
	Ввод и редактирование документа     Пр. раб .№ 11: Вставка в документ формул
	1
	

	19
	Сохранение и печать документа Форматирование символов Форматирование абзацев
	1
	. Пр. раб. № 12: Форматирование символов и абзацев

	20 
	Вставка рисунка Нумерованные и маркированные списки
	1
	

	21
	Стили форматирования Пр. раб. №14: Создание стилей для заголовков в документе
	1
	Пр. раб. № 13: Создание и форматирование списков

	22
	Гипертекст
	1
	

	23-24
	Таблицы
	2
	Пр. раб. №15: Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными.

	25
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	1
	Пр. раб. № 16: Создание гипертекстового документа

	26
	Система оптического распознания документов
	1
	Пр. раб. № 17: Перевод с помощью компьютерного словаря.

	
	Контрольная работа №3
	1
	Пр. раб. № 18: Сканирование и распознавание бумажного текстового документа

	27
	Раздел 4: Кодирование и обработка числовой информации
	8
	

	28
	Системы счисления Перевод чисел в позиционных системах счисления
	1
	Пр. раб. № 19: Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

	29
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	Пр. раб. № 20:  Арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью калькулятора

	30
	Двоичное кодирование чисел в компьютере Основные параметры электронных таблиц
	1
	

	31
	Основные типы и форматы данных Относительные, абсолютные и смешанные ссылки Встроенные функции
	1
	Пр. раб. № 21: Использование относительных, абсолютных и смешанных ссылок в электронных таблицах

	32
	Пр. раб. № 22: Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	1
	

	33
	Основные параметры диаграмм
	1
	

	34
	Построение диаграмм с использованием мастера диаграмм
	1
	Пр. раб. № 23: Построение диаграмм различных типов

	35
	 Итоговая контрольная работа (№4)
	1
	

	
	
	
	


                     Тематическое планирование - 9 класс
(2 часа в неделю, итого – 70 уч. часов)

	№№

п/п
	Наименование, раздела, темы, урока
	Кол-во

уч. часов
	Практические

работы

	
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	(18)
	

	1
	Кодирование графической информации. Пространственная 

дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. 


	1
	Пр. раб. №1 Кодирование графической информации.

	2
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, СМУК и HSB.
	1
	

	3
	Растровая и векторная графика
	1
	Пр. раб. №2 Редактирование изображений

	4
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных 

 графических редакторах
	1
	

	5
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1
	

	6
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.
	1
	Пр. раб. № 3 Создание рисунков

	7
	Редактирование изображений и рисунков.
	1
	

	8-9
	Растровая и векторная анимация
	2
	

	10-11
	Компьютерные презентации. Анимация и звук в презентациях
	2
	Пр. раб. № 4 Создание анимации

	12-13
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	2
	Пр. раб. № 5 Кодирование и обработка звуковой информации.

	14-15
	Цифровое фото. Слайд-шоу
	2
	Пр. раб. № 6 Захват цифрового фото. И создание  слайд-шоу

	16-17
	Редактирование цифрового видео.
	2
	

	18
	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная работа
	1
	

	
	Кодирование и обработка текстовой информации  
	(9)
	

	19
	Кодирование текстовой информации.
	1
	Пр. раб. № 7 Кодирование текстовой информации. 

	20
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	

	21
	Ввод и редактирование документа
	1
	

	22
	Сохранение и печать документов. Различные форматы текста.
	1
	Пр. раб. № 8 Вставка формул

	23
	Форматирование символов и абзацев
	1
	Пр. раб. № 9 Форматирование символов и абзацев 

	24
	Нумерованные и маркированные списки
	1
	Пр. раб. № 10 Создание и форматирование списков

	25
	Таблицы
	1
	

	26
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов
	1
	Пр. раб. № 11 Перевод текста с помощью компьютерного словаря

	27
	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая. работа ..
	1
	

	
	Кодирование и обработка числовой информации 
	(14)  
	

	28
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	1
	Пр. раб. № 12 Перевод чисел из одной системы в другую

	29
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	1
	

	30
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных
	1
	

	31-32
	Создание и редактирование электронных таблиц.. 
	2
	

	33-34
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	2
	Пр. раб. № 13 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в эл. таблицах

	35-36
	Встроенные функции
	2
	

	37-38
	Построение диаграмм и графиков.
	2
	Пр. раб. № 14 Построение диаграмм различных типов

	39
	Представление базы данных в виде таблицы и формы.
	1
	

	40
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
	1
	Пр. раб. № 15 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

	41
	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практ. раб ..
	1
	

	
	Алгоритмизацин и основы объектно-ориентированного программирования  
	(19)
	

	42
	Свойства алгоритма и его исполнители
	1
	

	43
	Блок-схемы алгоритмов.
	1
	

	44
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	

	45
	Линейный алгоритм
	1
	

	46
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	1
	

	47
	Алгоритмическая структура «выбор» 
	1
	

	48
	Алгоритмическая структура <<ЦИКЛ» 
	1
	

	49
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	Пр. раб. № 16  Знакомство с основами объектно-ориентированного визуального программирования

	50
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	2
	

	51-
	 Переменные: тип, имя, значение. Проект «Переменные» 
	1
	Пр. раб. № 17 Проект «Переменные»   

	52
	 Арифметические выражения. Математические функции. Функции ввода и вывода данных. Проект «Калькулятор»
	1
	Пр. раб. № 18 Проект «Калькулятор»

	53
	 Строковые выражения. Строковые функции. Проект «Строковый калькулятор»
	1 
	Пр. раб. № 19 Проект «Строковый калькулятор»

	54
	. Функции даты и времени. Проект «Даты и время»
	1
	Пр. раб. №  20 Проект «Даты и время»

	55
	 Алгоритмическая конструкция «ветвление» в ООП. Проект«Сравнение кодов символов»
	1
	

	56
	Алгоритмическая структура «выбор» в ООП. Проект «Отметка» 
	1
	Пр. раб. № 21 Проект «Отметка»

	57
	 Алгоритмическая структура «цикл со счетчиком» в ООП. Проект «Коды символов»
	1
	Пр. раб. № 22 Проект «Коды символов»

	58
	 Алгоритмическая структура «цикл с предусловием» в ООП. Проект «Слово-перевертыш»
	1
	Пр. раб. № 23 Проект «Слово-перевертыш»

	59
	 Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая  работа..
	1
	

	
	Моделирование н формализация   
	9
	

	60
	Окружающий мир как иерархическая система 
	1
	

	61
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Построение иерархических моделей
	1
	

	62
	Формализация и визуализация моделей. Компьютерные интерактивные модели.
	1
	

	63
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	

	64
	Построение и исследование физических моделей. Проект«Бросание мячика в площадку»
	1
	Пр. раб. № 24 Проект«Бросание мячика в площадку»

	65
	Приближенное решение уравнений. Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	Пр. раб. № 25 Проект «Графическое решение уравнения»

	66
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Проект «Распознавание удобрений»
	1
	Пр. раб. № 26 Проект «Распознавание удобрений»

	67
	Информационные модели управления объектами. Проект «Модели систем управления»
	1
	Пр. раб. № 27 Проект «Модели систем управления»

	68
	Контроль знаний и умений: тестирование.
	1
	

	
	Информационное общество  
	(2)
	

	69
	Информационное общество. Информационная культура
	1
	

	70
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	

	
	Итого
	70
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


